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Super-Mario Land 2 


True Lies 


Lion King 
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Sziasztok! 


NES, NES, NES minden 

mennyiségben. Végre 
valahára a fanatikus NES rajongók j 

kiélhetik információéhségüket, hiszen ebben a 
számban rengeteg nekik szóló —. i 
. cikket találhattok! A Nintendo szu 


Classic sorozatának négy HMESSSE9 


áj 


SUPER NINTENDO 


. tagján kívül elkísérhetitek I! ESETEI 6 
kő Mega — Man-t ötödikíf SOCCER SHOOTOUT 8 
kalandjára. ; THE GREAT 
A sport szerelmesei is E Mi? IDONÉY IUNES 10 
kosárlabda- mérgezést pig f BASKETBALL 11 
kaphatnak, hiszen az NBA ie jük WARLOCK 12 


.  Jam-en kívül Tapsi Hapsi és A 
; barátai is felsorakoztak as SUPER NINTENDO 
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pletyka és jó öreg z 
találós kérdésesdi MASOLAT 


után a Nintendo végre , A konzol a SNES-hez 


rengeteg találgatás, A TÖKÉLETES 
fid jrerner 


nyilvánosságra hozta az Ultra hasonlóan kártyás kivitelű lesz, Te 
64-gyel kapcsolatos terveket. ellentétben a CD-ROM hívő 

Az elmúlt 19 hónap közönség előzetes m DJ 
titokzatossága után, most a Hevemmál été Grafikája Nintendo ; 
Nintendo 1996 első felében minden riválist maga mögé 
kihozza a japán verziót, majd utasít, hihetetlen látványt 
azt követően a többi piacon is képes produkálni. Akik látták a 
megjelenik. Játéktermi verziókat (ilyen 


például a Cruisn USA, vagy a 
szédületes, szemkápráztató 
Killer Instinct), annak lehet némi 
elképzelése arról, hogy milyen 
fantasztikus gépet alkotott a 


Nintendo. 
§ ; kétség! A 
Csodálatos, ha ngsúlyt I 
Nintendo kül jé a játéktermi Az angol fejlesztő Rare átírja a 
fektetett arra; utal SÓ pixelig Donkey kong Country-t az Ultr 64-re 
verziókkal a az megegy ező is és ez csak az egyik nagy név a 
legpontoszborár készítsen, Nintendo csodás, új konzolján. 
I-játéko "isejű 
CA ÉRA faleértve a félelmetes va, 
§. á HERE k 
zat kterek megj€ " relt z b 
mm M aszerű animációt, a rende AZ ÁLOMCSAPAT 


Mialatt a hardver építése folyt, a 
Nintendo a háttérben 
összeállította azt a 
fejlesztőgárdát, akik az 
álomcsapat névre hallgatnak 
(olyan tagokkal, mint az SGI, 
Alias, Rambus, MultiGen, Rare, 
Williams, Acclaim, Paradigm, 
Spectrum Holobyte, DMA 
Design) és akik arra hivatottak 
hogy a nagyszerű masinára a 


Ilyen hihetetlen képi csodákban 
lehet részed a saját tévéden is! 


lehető legjobb, minden Már a megian 
képességét maximálisan észrevehee hnéskor is 
kihasználó játékokat írjanak. Simán lepj ál; y az Ultra 64 
Mindegyik csapat a legújabb Vetélytársait Ja legnag obb 
Silicon Graphics gépeket és a aSonyp)j SE Sega Saturn-t é 
ma legfejlettebb Alias JÓVal hamar. sohe ők 
szoftvereket használja. Smerjük a nyúl Slartoltak, de há 
Ha mindennek csak a fele VErSenyfutágá jő ésa leknősbék, st 
igaz, akkor is döbbenetes A Nintendo z k Meséjét 
játékok jelennek meg a közeli NEgjelenteté Se líra 64 
jövőben. his It 3 VIdeojátékok Ú fejezetet 


AZ ULTRA 64 . 
TECHNIKAI ADATAI 
(kifejezetten vájtfülüeknek) 

KÖZPONTI EGYSÉG: Hagyomátyos; 32 bites RISC R4200 

MEMÓRIA: 2. Mb RAM, Ferotbe DAM mal 
500Mb/mp adatátvitel 

GRAFIKA: Az összes ma divatos grafikai 


trükköt ismeri, például a. 
Terminátor2-ből ismert morphingot is. 


COPRCESSZOR: "Reality Immersion? grafika 
SZÍNEK: 24 bites, 16.8 millió színárnyalat 
VIDEO-KIMENET: Hagyományos, S-video, HDTV 
k 7 kompatibilis 

FELBONTÁS: Nagyobb, mint 1024.x 768 
HANG: .16 bites sztereo, 32 csatorna, ze ma 

Z 7 Khz-es mintavételezés c; 
TÁROLÁS: 32Mbites, vagy nagyobb EPROM 


SZOFTVER ÁRAK: "50 dollár körül 463 USA-ban) 


( Niáfendo) 


mennyi erő tablettád maradt még, a jobb 
oldalán pedig Pac jelenlegi helyzetét. 


ac Man újra visszatért 
minden idők 
legkolosszálisabb 
szellemkalandjában. 
Csak úgy szalad az 
idő, ha kezedbe veszed Pac 
legújabb kétdimenziós kalandját. 

Ez a játék egy csodálatos 
interaktív világot tár eléd, amelyben 
megtalálod Pac egész családját: 
Ms.Pac-et, az ifjabbik Pac-et és 
még a béby Pac-et is. Pac családja 
nagyon bízik bátor családfőjében 
és számtalan cselekedet és feladat 
véghezvitelére buzdítja. Pac Man 


nagyot változott fiatal 
napjai óta, amikor is 
rettenthetetlen hős volt, 
aki legnagyobb örömét 
I a szellemfogdosásban 
lelte. Most engedelmes 
a családfő, aki felesége 
i és családja kívánságait 
magáé elé helyezi. Akár 
) csak a való életben! 


. OH! 
ELKÉPZELHETETLEN! 


Lehet, hogy Pac Man megváltozott, 
de az ellenségei nem. Itt van a 
négy telhetetlen, mohó 
szellem:Inky, Blinky, Pinky és 
Clyde. Visszatértek, hogy zaklassák 
hősünket és megtörjék otthona 
békés csöndjét. Időről időre 
felbukkannak, hogy zaklassák 
Öt akadályt 

gördítsenek útja elé 

és úgy általában 
kellemetlenségeket €7r— 
okozzanak neki. De 8 

van néhány dolog, 

amit nem. vettek 
számításba... 


ugrani, hogy minden probléma nélkül 
feljut a legmagasabb hegycsúcsra is 
és ádáz rohamot képes indítani négy 
támadója ellen. Ezek a speciális 
pirulák nagyon értékesek, ezért csak 
a legmelegebb helyzetekben 
használd őket. Super Pac Man 
alakban a hagyományos módszert 
használva fel tudja falni a szellemeket 
is. Nehogy azt hidd, hogy ez az 
egyetlen fantasztikus képesség, 
amellyel Super Pac Man felveheti a 
harcot. Választhatja azt is, 

hogy extra erejét 

arra használja fel, . -EZ- 


er 
hogy túljusson a Es YOU DARLING. ! ú 

1 ő: ki b 2 A Gi 
veszélyeken és  jegl "ORAT ] e. 


H 


a nehéz 
akadályokon. 


A Pac Man 2-ben, az új kalandokban 
sok-sok segítséget kapsz, hogy minél 
jobban élvezd a játékot. Pac Man- 
nek számos feladata van, amelyeket 
véghez kell, hogy vigyen és a 
játékosnak az a 
feladata, hogy úgy 
irányítsa Pac Man-t, 
hogy mindezt meg tudja 


Lehet, hogy Pac EGDOK 
Man nyugalmas családi életet él, de — 
elképesztő képes: l 
rendelkezik. Egy erő 
segítségével Szuper Pac M; 
tud változni! Gyorsabb lesz mi. 
kifutó tej, erősebb, mint egy 


megvadult elefánt és akkorákat tud. . 


valósítani. A feladatok 

között vannak olyanok, 

ahol csak egyszerűen az 

a dolga, hogy megtalálja 

a mindig éhes Pac Baby tejes 
üvegét vagy az, hogy szedjen egy 
kis hegyi virágot lánya, Lucy 
születésnapjára. A játék folyamán 
vannak nagyon hasznos ikonok, 
amelyek megmondják, hogy éppen 
milyen utasításokat kell adni vag 
hogy mire figyeljen. E 
használhatod a megfelelő ikoni 

Ez az eljárás nagyon 


Man verziótól, ahol esztelenül kellet 

ÍÁZÁTÁ ESÉSE ÁST rohangálni a labirintusban s közben 
BY PAC-MAN! NON Ni a L 4 22 

TE MÖSTÖSŐETÉS felfalni a pirulákat és a szörnyeket. 

THE SONSEGÜENCESTE Sok feladat sokkal összetettebb, 

VA mint egyszerűen csak elérni a 

megfelelő itemet a megfelelő 

sorrendben és a megfelelő helyen. 


irányítják. G 


igazán hatékony. 
a játékosnak, hog 
tudja irányítani 

Sok- sok egyéni vo 
ennek a játéknak, 
megkülönbözteti a ha 
játékoktól, például a veszélyek 
kellemetlenségek sajáto 
egyvelege. 


Ez egy madár? Ez a föld 
Nagyon gyeng 


( Ttendo) 


Nincs még egy olyan játék 
mint a foci! Rengeteg ember, 
lélekölő várakozás, csupa 
izgalom, szórakozás és dráma! 
Már ránézni is jó a 
játékosokra, ahogy ott 
rohangálnak sajátosan 
megjelölt (reklámokkal teli) 
mezeikben. Sok-sok dolog 
teszi ezt a játékot minden 
idők legjobb csapatjátékává. 


Előzetesen a jövő évi Európa 
Bajnokságra hív meg minket a 
Capcom, étvágyat gerjesztve 
legutolsó " látványos  sport- 
programjával a Soccer Shootout-tal. 

Hihetetlen sok szolgáltatást nyújt a 
Soccer Shootout minden futball- 
rajongónak. A szokásos 
Tournament lehetőség mellett 
választhatsz barátságos mérkőzést, 
tizenegyes-rúgást, teremfocit, 
ráadásul a tréning-mód lehetőséget 
ad a képességeid kifejlesztésére. 
Ha még ez sem elég, négyen is 
lehet vele játszani, akár egy 
csapatban, akár mindkettőbe 
beszállva. 


VÉRRE MENŐ 

— CAMEROON (Ep KÜZDELEM 
j (Esni — Először is el kell döntened, hogy 
melyik az a csapat, amelyiket 
z ; 3 képviselni szeretnéd a játék során. 
Rúgj annyi gólt az argentinoknak, : A választás során felsorakozik a 
hogy Maradona anyukája se legyen 2 HL ZH világ legerősebb 12 csapata, 
képes megszámlálni őket. a S mindegyik saját országát jelképező 
ii! — színes mezben. Mindegyik csapat 
képes különböző játékfelállásokra, 
stratégiákra, a szokásos 4-4-2-től 


Hoppá. Az uruguay-iak igen 
keményen cseleznek! 


1 E 
j19Beita 
Z Hekcem 


A nagy Denis Law mondta: "Hazai 
pályán játszani már egyenlő a fél 
győzelemmel". Szerencsére Denis 
Law inkább nagyszerű játékáról és 
nem mondásairól vált híressé! 


kezdve, a kontinentális söprögető 
figurán, Anglia kedvencén 4-5-1 
keresztül a veszélyes támadó 
elrendezésű 1-3-3-3 alakzatig. 
Összességében nyolc formáció 
közül választhatsz és mindegyik 
másmilyen játékot eredményez. 
Ha ez sem elégítené ki 
igényeidet, a Capcom lehetővé 
teszi teljesen egyéni felállás 
kialakítását, ahol te tervezheted 
meg csapatod elosztását, bár 
tény, hogy te bőgsz le, ha nem 
leszel igazán ütőképes. Ezzel az 
opcióval a Soccer Shootout 
belépett a stratégiai játékok 
sorába. 


Minden taktikai szempont - plusz 
még a jókedved is - azon áll vagy 
bukik, hogy hogyan fogod fel a 
játékot, hiszen minden a pályán 
dől el. A játékosok figurái kicsik, de 
finoman megrajzoltak és kecsesen 


Teremfoci - ékkő a Soccer Shootout 
koronáján. 


mozognak a pályán, 
] könnyedén cseleznek, 
] fejelnek, lőnek, a 
cselezések és szerelések 
a legelegánsabban 
animált mozdulatok az SNES 
sportjáték-történetében. A Soccer 
Shootout többet nyújt, mint az 
eddigi összes focijáték együttvéve. 
A játék sebessége, a gördülékeny 
serollozás, a kidolgozott animációk 
biztosítják abszolút elsőbbségét. És 
bár a látvány lélegzetelállító a 
játék sohasem válik 
másodlagossá, hanem a látvány 
szolgálja a játékot: egy egy szép 
akciót több nézőpontból is 
megtekinthetsz. 


Persze minden játékos elég jól 
tudja a dolgát, de a profi tudásnak 
három módja van: gyakorolni, 
gyakorolni, — gyakorolni. A 
legnagyszerűbb edző neve: 
Kitartás, a legjobb lesz, ha minden 
alkalmat megragadsz az edzésre. 
Sosem lehetsz elég profi a 
cselezések és lövések 
kivitelezésében, de azért elérheted 
azt a szintet, amikor már megállod 
a helyed a Nagy Füves Térségen. 
Egy biztos, a túl könnyen jött 
győzelem nem igazán 
szórakoztató. 


GYORS ÉS 
VAD FOCI 


A teremfoci nagyszerű 
lehetőség azoknak az 
alapvetően lusta 
embereknek, akiknek nem 
akaródzik a hidegben 
kimenni a szabad pályára, 
ráadásul még. futkosni 
sem kell annyit. 
Legalábbis így gondolná 
az ember elsőre. Azonban 
csak nézz meg néhány 
ilyen meccset és rájössz: a 
legkeményebb játékosok 
épp közülük kerülnek ki. 


Mosi ezt is kipróbálhatod, hiszen a 
Soccer Shootout-ban teremfocit is 
lehet játszani. 

Aki járatos a teremfociban, 
észreveheti, hogy némi minimális 
eltérés van a hagyományos 
szabályokhoz képest. Nincs 
huszonöt méteres büntetősáv, a 
játék kis, szűk helyen folyik, a 
játékteret körülvevő fal pedig 
folyamatosan mozgásban tartja a 
labdát. Ez azt eredményezi, hogy a 
játék heve egy pillanatra sem 
enyhül, akció akció hátán, hiszen a 
labda folyamatosan ott pattog 
előtted. Egy kis stratégiai érzék ide 
sem árt, hiszen a kis helyen 
nagyon fontos például a lövések 
szöge, de ide már csak az 
merészkedjen, aki biztos a 
képességeiben. Nem pite! 

Valószínűleg már ti is látjátok, 
hogy a Soccer Shootout micsoda 
nagyszerű játék. A sebessége 
szenzációs, a négy játékos 


lehetőség, pedig ideális 
családi szórakozássá teszi. 

Ha egy gyors, nehéz, és 
verhetetlenül jó játékot 
szeretnél, akkor most 
megtaláltad! 


cirkuszba 
Mickey és 


barátaikat?! 


"ao H30OIrT: 


HL" 


üL Lárt 


A kitűnő bevezetés teszi 


a játékot egésszé. 


—i — 
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THE GREA HA ET 


gy nagyszerűen átmulatott 
nap reményében, 
érkezvén 

Minnie 
Mouse egy rettenetes 
felfedezésre jutottak: a cirkuszi 
dolgozók gonosz automatákká 
változtak, ráadásul Donald és Plutó 
elvesztek! Micsoda gonoszság történt? 
Ki a felelős? És ami a legfontosabb: 
hogyan mentsék meg elveszett 


A Great Circus Mistery egy szokásos 
platformjáték, ahol a két szereplő 
végigugrál a játékon, gyűjtögetik a 
tárgyakat és az energianövelőket, a 
legjobb hagyományokhoz méltón. Az 
első komolyabb eltérés a megszokottól a 
kitűnő grafika, ami sok minden lehet, de 
nem mindennapos, az tuti. Ha 
egyszerűen akarnánk kifejezni, a legjobb 
szó a szenzációs, valószínűleg ez a 
legszebben kidolgozott rajzfilm-grafikájú 
játék, ami SNES-re megjelent. Minden 
részletében szerető gondolkodással 
kidolgozott hősök, ellenségek, hátterek: 
ezek együtt adják az utolérhetetlen 
megjelenést. Nem kell megijedni, a 
grafikát nem azért dicsérjük, mert a 
játék maga vacak, sőt...! 


MICKEY VAGY 
MINNIE? 
Szóval, hogy is zajlik a játék? 


Először is választanod kell egy 
főszereplőt, akivel az elvetemült 
ellenfeleket fogod megpuhítani. Ha 
egyedül játszol bármelyikükkel 
lehetsz, két játékos módban 
természetesen egyikkel te, a másikkal 
a másik játékos harcolhat. A kalandok 
korántsem érnek véget a cirkuszban, 
sőt ez csak a kezdet, számos egyéb 
helyen kell aprófát gyártani a fafejű 
ellenfelekből: dzsungel és vadászház 
éppúgy előfordul, mint - a végső - 
sarkvidéki táj. Minden helyszín 
tartalmazza a maga kis kedves 
ellenfeleit és csapdáit. 

Mint minden jó platformjátékban, 
hőseink most sem teljesen 
védtelenek, miközben barátaik 

kiszabadításáért küzdenek: több 

módon is végezhetnek 
ellenfeleikkel, a hagyományos 
fejreugrás és a felszedhető tárgyak 
használata is kellemes hatással 
lehet a szörnyek népsűrűségére. 
Ezek a felszedhető dolgok ebben a 
játékban mindenféle válogatott 
marhaság képében jelennek meg, 
hihetetlen mulatságos animációk 
kísérik használtukat, ráadásul az 
sem elhanyagolható, hogy 
elérhetetlennek tűnő helyekre 
juthatsz el velük. Például a szafari 


öltözet (Safari Suit) 
kampóként működve 
segít hőseinknek a 
lombok között mászkálni, 
ami ugyebár egyébként 
kissé bajos lenne. 


Természetesen itt is, mint 
minden normális 
platformjátékban, sok 
speciális dolog szedhető 
fel. A gyümölcsök a 
pontszámot növelik, a 
szívek az energiaszintre 
gyakorolnak jótékony 
hatást, a pénzdarabokkal 
jobb felszerelést 
vásárolhatsz. extra élet, és 
rengeteg egyéb minden. 


A Great Circus Mistery 
különösen vidám dolog 
ha, a barátoddal játszod 
együtt. A Capcom méltán híres nagyszerű 
platform-játékairól, ebben a stílusban 
mindig kiemelkedőt alkot. Ez a játék sem 
rontja a cég jó hírét, minden részében 
megfelel azoknak az elvárásoknak amit 
manapság egy igényes játékkal szemben 
állíthatunk. A platformjátékok szerelmesei 
és a szép grafikákért bolonduló egyaránt 
megtalálják benne az örömüket. 
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Nézd ezt a jégcsap-embert! 
Nem kellemes találkozni vele. 


A Boltban vásárolhatod el nehezen 
megszerzett pénzedet - mármint, ha 
megtalálod. 


Akár hiszed, akár nem ez a kis 
bigyó a labda. 


A Sunsoft legújabb fergetegesen 
humoros és szeretetre-méltóan 
idétlen játéka a Looney Tunes 
Basketball. A nyolc legnépszerűbb 
Looney . Tunes figura áll 
rendelkezésedre: Bugs, Daffy, Elmer 
Fudd, Wile E. Coyote, Taz, Yosemite 
Sam, Sylvester és Marvin - velük 
játszhatod életed legemlékezetesebb 
kettő- kettő elleni kosármérkőzését. 
Itt minden megtörténhet! 


A HALÁLOS DUÓ 


Először is ki kell választani a 
csapatokat. Minden szereplőről 
részletes statisztika áll 
rendelkezésedre, amiből 


AG segítségével összeállíthatod a 
Ég: he nyerő kombinációt. Például 
2 2 


megtudhatod, hogy  milyyen 
tehetségesek az egyes területeken. 
Hogyan lőnek, védekeznek, milyen 
a sebességük, az állóképességük 
és egyebek, aminek 


Elmer és Bugs mindketten 

remek lövők, de egy 

csapatban a védekezés 

nem éppen az erősségük. 

A legjobb, ha egy profi 
dobót és egy betonkemény 
védekezőt teszel egy 
csapatba, akit a saját kosár 
környékén illik parkolni. 
Minden karakter könnyen és 
gyorsan irányítható, egy 
gombnyomássál elérhetők, az akció 
minden idődet kitölti. 


A képeket nézve szembetűnik, hogy 
a Sunsoft - a hagyományokhoz 
híven - megtartotta a Looney Tunes 
játékok kedves kinézetét. A 


karakterek nagyszerűen 
megrajzoltak, csodálatosan 
animáltak, — mindegyik — külön 


egyéniség. Marvin sűrűn használja 
háti rakétáját, Wile E. Coyote pedig 


Egy brilliáns blokkolással Marvin 
megakadályoz egy biztosnak látszó 
kétpontos dobást. 
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különleges bigyóival 
hatalmas dobásokra 
képes. 

Bár a Looney Tunes 
Basketball szuperül néz 
ki, nagyszerűen 
játszható, az irányítása 
hihetetlenül érzékeny, ez 
a játék mégsem egy igazi kosárlabda 
szimulátor, hiszen az alkotók 
elsősorban a jópofa, szórakoztató 
megoldásokra törekedtek, kissé 
nagyvonalúan kezelve a kosárlabda 
szabályait. De végül is mit várjon el 
az ember egy csapat bolondos 
rajzfilm-figurától?!! 

Mindez kapásból kiderül, amikor a 
figurák különböző extra 
képességeket használnak, 
teleportálás, habostorta-dobálás 
ugyanúgy előfordul a játék során, 
mint egy-egy szépívű átadás. A 
részletek mellőzése és a fergeteges 
akciók nagyszerű élményt nyújtanak, 
de egy-egy rosszul időzített trükk 
visszafele is elsülhet. 


Igazi showman-eket 
megszégyenítő, ahogy Wile E. 
Coyote képes a labdát eldobni. 


A Looney Tunes Basketball gyors, 
ügyes és nagyszerűen játszható. Játszd 
akár egyedül, vagy a barátoddal, 
biztosan legkellemesebb perceket 
szerzi neked ez az fév játéka"-esélyes 
szösszenet. 


Hősünk (nevét senki sem ismeri) - 
célja eléréséhez rendelkezik néhány 
igen hasznos, különleges képességgel. 
Hullámzik és csak úgy dübörög benne 
a misztikus energia, mágikus bombákat 


FREVEEVY 


el, feltartva ezzel hősünket. 

Egy középszerű, habozó hős itt 

nem boldogulhat. Ezek a 

varázslatok szanaszét 

hevernek a hét területen. Az 

átjutás a különböző területek 

között az időkapukon történik, nagyon 

ritkán találkozhatsz, vele általában 

csak akkor, ha már felszedted az illető 

területen a kőtáblát. Hősünk útja egy 
nyugodt New England-i területen 
kezdődik, de ezen végigsöpörve átjut 
egy hideg barlangba, majd egy 
gyönyörű kerten át eljut a veszélyes 
hegyekig és a hátborzongató 


Minden feladat megjelenése nagyon . 
életszerű és kis időn belül teljesen át tudod — 
adni magad a játék cselekményének és 
együtt mozogsz hősöddel. Az irányítási 
technikát könnyű elsajátítani, egy kézi 
irányítású képernyőmenü segítségével 
gyorsan ki tudod választani a szükséges 
dolgokat, például a varázslásokat, mintha 
csak egy almenü oldalait lapoznád. 

A cselekmény nagyon gyors, az 
iram őrületes, de ezalatt sem válik 
élvezhetetlenné a grafika, végig éles, 
a háttértől elkülönülő figurák pedig 
szinte kilépnek a képernyőről. 
Mindez utolérhetetlen hangulatot 
ad a játéknak. 

Lehet, hogy ez lesz az év 
játéka? Nem lehetetlen 
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Ahhoz, hogy a következő kódok 
valamelyikét használhasd, kezdj egy új 
játékot, majd nyomd meg a PAUSE 
gombot. Amíg a játék szünetel, tápláld be a 
kívánatos kódo(kalt. Ha sikerül a csalás az 
rögtön kiderül, mert egy rövid Bruce Lee 
szerű rikoltás hallatszik. Indítsd újra a 
játékot és vezesd Zérót a győzelemre. 


iz; 


ki PAUSE, majd Jobb, Ez se rossz: PAUSE, - ő 
Föl, B, Y, A gombokat. majd Le, A és B. Ha még ezekkel a 7) 
Átléphetsz az összes kódokkal sem 
szinten egyetlen tudod befejezni a 
gombnyomással. játékot, akkor 
éppen itt az ideje, 

Ha az előző kódok hogy másik játékot 

2 PAUSE, majd B, Fel, B, még nem segítenek keress magadnak. 
B, A. Zero végtelen sok eleget, ütsd be az alábbi 


pontot kap, amivel kódot, hogy az egészet új MH s) 
befejezheti a játékot. aktivizáld: Jobb, Fel, B, A, mes EZAZ 
Le, Fel, B, Le, Fel és B. 


3 PAUSE, majd B, 

A, B, B és Y. 
Ahányszor csak 
elvesztesz egy életet, 
mindig marad még 
tartalék. 


( Niáfendo ) 


Gondjaid vannak a Crimson Jihad atomrobbantásainak 
megelőzésével? Vedd fel Harry Tasker (ő volt Arnie) szerepét 
és egy veszélyes küldetéssorozattal állítsd meg őket! Ez a 
néhány tanács segíthet a terrorizmust a csírájában elfojtani. 
Na, lássuk! 
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I Puska lőszer 
Lefűrészelt csövű puska Gyógyszer 


Uzi lőszer € Extra élet Használd a növényeket 
fedezékül. 
sz Fr A — 9 Fél szemmel mindig figyeld a 
Me sz muníció alakulását. A legvadabb 


lövöldözés közben elkezdeni 
töltögetni nem túl egészséges dolog. 


Használd a bukfencet, amilyen sűrűn csak tudod. 
Ha még félig vagy tovább is van az energiád, ne szedd 


fel a gyógyszert. Tartalékold későbbre, ha már igazán 
szükséged lesz rá! 


dj 
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PRESS A.B.K.Y TO SUJAP 
PRESS START TŰ SELECT 


ui CPU SUDCTITUTION 


Nintendo)j 


Fő cselek 

Nyomd meg a dobó gombot egyszer. 
Ennek eredményeként csak jobban 
cselezel. 

Próbáld meg kicselezni a CPU-kat. 


Erős védelem 

A palánk alatt úgy tudod csökkenteni az 

ellenfél dobásának esélyét, hogy minél közelebb 
kerülsz hozzá. 


Pontos dobás ugrás közben 

Ugy növelheted az ugrás közbeni dobás pontosságát, 
hogy a lövés gombot akkor engeded el, amikor az 
ugrásod csúcsánál vagy. Ahhoz , hogy elkerüld a 
blokkolást várj, tartsd a labdát, amíg az ellenfelek 
pozíción kívül kerülnek. 


Turbo átadás 


Nyomd a turbó és az átadás gombot a turbó átadáshoz. 
Így az átadásaidat nehezebben tartóztatja fel a védelem. 
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Vajon elképzelhető ez? A SNES fantasztikus háromdimenziós 
kalandjátéka megjelenhet Game Boy-on? Ez hihetetlen! Pedig 
igaz, ez nem más, mint a Donkey Kong Land, az új szupersztár a 
Game boy-on. Ez nem egyszerűen egy négyszínű adaptációja a 
Donkey Kong Country-nak, hanem teljesen új kalandokat és 
kezelést kínál. Donkey-nak egy csomó új ellenséget és barátot 
szerzett magának. Ismerős figurák, gyilkos méhek, az idétlen 
Kremlingek, újdonságok, mint a repülő disznók, 


bánatos vakondok, amiket átugrálva 6 
továbbjuthatsz. at 


AZ ELKÉPZELÉSTŐL A 
MEGVALÓSÍTÁSIG 


A Donkey Kong Land fejlesztését egyidőben kezdték meg a Donkey Kong Country-val, 
azonban a múlt ősszel (amikor befejezték a DKC-t) a fejlesztés lelassult. A Donkey Kong 
Country áttörést jelentett a konzol-játékok között, soha addig el nem képzelhető grafikai 
megjelenésével hihetetlenül népszerű lett. Az a fantasztikus a Donkey Kong Land-ben 
is, hogy sem Super Game Boy-on, sem pedig a Game Boy-on nem tűnik el a tűéles 
háromdimenziós látvány. Ez a Rare új technikájának, a 
háromdimenziós számítógépes modellezésnek köszönhető. Í gú 
De vajon használható ez a technika olyan gépen is, mint Se" 
a Game Boy? 


a e ; YYIOCK 
A Rare nagyon gondosan és figyelmesen tervezte a látványt ésa AA Jx 

; karaktereket, ezáltal magakadályozva, hogy a szereplők elvesszenek a 

ú 0 e háttérben. Egyszerűsödtek a hátterek, ezáltal mégy jobban kiemelkedik Donkey, Diddy és a 

többi szereplő alakja, így roppant élvezhetővé válik a játék. Ami még hihetetlenebb, hogy 
ebben a négy megabites játékban még több szint található, mint a Donkey Kong Country- 

ban, rengeteg rejtett bónuszpályával. Ez úgy lehetséges, hogy a négy színt használó ( 

Donkey Kong Land jóval kisebb memóriát igényel, mint a sok száz színt használó Donkey 

Kong Country. Akadnak új fajta szintek, mint például víz alatti templom, 
városi utcák, öreg hajók, de a megszokott terepeken is 

küzdenünk kell (dzsungel, erdők, havas tájak, stb.). 


AZ IZGALMAS PÁROS 


Bár mind Donkey, mind Diddy rendelkezésedre áll 

egyszerre csak egyikük jelenik meg a képernyőn. 
AN Amikor a DK-hordót megtalálod, a Select gomb 
segítségével választhatsz közöttük. 
Diddy kicsit gyorsabb és magasabbra z 
ugrik, Donkey pedig erősebb. 


UJ POFAK e 
A Donkey Kong Coutry-ban speciális hordók jelezték a " 
"Continue" lehetőséget, a Donkey Kong Land-ben egy ablakot ha) f) 44 
kell megtalálnod és kinyitnod. A kijáratok is új köntösbe öltöztek. j 
A legvadabb helyzetekben is figyeld a tornádókat, mert ezek 
több irányba is előremozdíthatnak. A tornádó irányát 
befolyásolhatod az irányítókereszttel. A hordók egy csomó 
segítséget nyújthatnak. A Donkey Kong Country-val ellentétben 
a hordók irányát is befolyásolhatod. Minden hordónak van egy 
kapcsolója, amit bekapcsolva meghatározhatod a földetérésed 
helyét, miután kilövöd magad. Nagy magasságból lepottyanva 
rejtett dolgok is előkerülhetnek, így is felfedezhetsz rejtett 
pályákat. A játék során sok indát használhatsz, amelyek újabb 
területre vezethetnek. 


A ci 

DOL 

A ROSSZ FIÚK 

A Donkey Kong Country-ban megismerhettük a Kremlingek egész seregét, 

de nem mindegyiket, hiszen ide is jutott néhány új figura: 

RASHER - repülő disznók, amik ijesztően repkednek a tereptárgyak között. 

BOROUGAS - ha öngyilkos akarsz lenni, legegyszerűbb, ha feldühíted, erre lekapja és 
hozzád vágja a bányász-sisakját. 

NEMO - A szörnyek általában nem a legjobb úszók, de Hőseinknek 
meggyűlhet a bajuk ha ezzel a lénnyel találkoznak a vízben. éa 


PUCKA - Hasonlít a DKC-beli cápákhoz. Igen komoly ellenfelek a víz 
alatt. § 


PUCKA JR.- Még veszélyesebb mint az örege, mert kisebb és ezáltal 
sokkal gyorsabb. 


MINDENNAPJAINK RÉSZE 


Izgalmas. Hihetetlen. Tökéletes. Felejthetetlen. És minden ilyesmi. A 
Donkey Kong Land a legtökéletesebb alkotás amivel találkoztál Game 
Ede Ha Egis JÉT a See tülejelddeeei s érés felvágását a tökéletes ÍRTÓ: Nintóse 
16 bites masinájukról, ne törődj velük, csak játssz a Donkey Kong Land-del, "1. Ékos 1 
ami megállja a helyét a nagy előd mellett is. A DKL minden eddigi Game Boy "  SAJÁTOSSÁG: "Rendereréő b 
játék grafikáját és animációját legalább öt évvel megelőzi. Minden önmagára grafika, Több, mint 100 szint 
adó Game Boy tulajdonosnak el kell ezt ismernie. . "NEHÉZSÉGI SZINT: 


0 — t— 


TA: Kaland 


"Nerra szemeddet VAb a 
"világban (hipple Field) 


Nintendo 
1 [ 
Rejtett pályák 


I "NEHÉZSÉGI SZINT: 


Nintendo, 
Nem 
tudom, hogy ti hogy 
vagytok vele, de nekem elég sok 
problémát okozott a legjobbat kihozni 
ebből játékból. De, hogy megkíméljelek 
benneteket az álmatlan éjszakáktól és a 
magas vérnyomás veszélyeitől, leközlöm a 
Kiniko Course teljes listáját. Itt van mind a 64 
képecske, tanulmányozzátok! Könnyen 
összepárosíthatjátok a képeket a szintekkel, így 
gyerekjáték lesz eljutni a Star szintre. Na de 
ne is számítsatok arra, hogy további nagy 
csomó időt töltök újabb kódok 
elővarázsolásával! Ti is 
gondolkozhattok néha! 
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Rejtvény 
Nintendo 

1 

Elmenthető játék 


Majdnem 200 szint — 


.—— ! NEHÉZSÉGI SZINT: 


Hihetetlen, de az Animaniacs 
című rajzfilmsorozat rögtön 
megjelenése után minden 
toplista előkelő helyén szerepel. 
Az amerikai Hétfő-Péntek 
KölyökTV csatornán csak a 
Power Rangers előzi meg. Ezt a 
nagy népszerűséget kihasználva 
a Konami az SNES átirat után 
kiadta a rajzfilmsorozat Game 
Boy verzióját. 


A HÁROM 
FIGURA 


három bolondos figura: 
Wakko, Yakko és Dot, a 
Warner testvérek. 
Nehéz dolgokat húznak .- 
és tolnak keresztül a B 
játéktéren, 
aztán platformként f 
használnak. 


Wakko, bár kicsike, igen B 


a nélkülözhetetlen kapcsolókat 
kezelni tudja. Dot az érem 
másik oldala, egy kis kézi 
szívtörő fegyverrel rendelkezik, 
amivel valósággal megbénítja 
az ellenfeleket. A három 
kedves fickó között igen 
egyszerűen, a Select gomb 
nyomkodásával választhatsz. 


Í o KLEPTOMÁNIA 


RAJZFILM 
KIVITELBEN 


Ennek az őrült triónak az a terve, 
hogy egy Hip-pop kultúrbazárt 
nyitnak, és kenterbe verik vele 
az amerikai filmcsillagok által 
üzemeltetett Planet Hollywood 
étteremláncot. Ehhez össze kell 
gyűjteniük egy gazdag 


hatalmasat tud ütni, ami Egg 2 


igencsak jól jön, ha olyan 
dolgokat kell összetörni, amik 
fontos cuccokat rejtenek. 


Ráadásul csak ő az egyetlen, aki 


filmrészlet-gyűjteményt, 
ami a bazárt díszítené. 
Ezeket kell magtalálniuk  § 
és megszerezniük a 

három Warner stúdióban. 
Mindhárom stúdió más 
berendezésű, van dzsungeles, 
vadnyugati és gótikus 
kastély, amelyekben minden 
filmrészlethez más és más 
trükkön, csapdán és 


ellenségen kell 
keresztülverekedniük 
magukat. 


Az Animaniacs annyi 
csapdát és mindenféle 
rejtvényt tartalmaz, 
hogy más játékok a 


nyomába , sem 
érhetnek. Agyúk, 
rugók, láthatatlan 
platformok, rejtett 
kapcsolók, tüskés 
csapdák, — gördülő 


sziklák és rengeteg 


egyéb dolog nehezíti hajtépővé 
hőseink útját és akkor 


j még nem is 
beszéltünk az 
ellenségekről! 
Miro. k ord 1lKoskes 
phirannák, vadlovak, 
denevérek és sok-sok 
egyéb szörnyszülött 
feni gonosz fogát 
hőseinkre. 


A grafika tökéletesen 
elénk idézi a rajzfilm 
hangulatát, ez nem 
új, , hiszen már 
megszoktuk, hogy a 


Konami mindig 
ügyel a 
részletekre. A 
hang " szintén 


frenetikus, 
hihetetlen, hogy 
milyen nagyszerű 
hangzás csiholható 
ki ebből a kis kézi 
készülékből. Ez a két dolog 
kombinálva a nagyszerű, 
agytekervény-bizsergető 
rejtvényekkel igen nyerő dolgot 
EESSNGNYz. játék tuti befutó 
esz. 
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., " turné keretein belül zajlik. 


"kell végigvinni, de itt segíthet a 


Helló-Halló, 7" 


mindenkinek! ) [1 
" Hatalmas ! erővé folyik az 1995- se ? 
"ös, országos Nintendo 


" Bajnokság. Mint azt már előző . 
számunkból megtudhattátok, 
az idei bajnokság egy Show- 


Minden Show alkalmával 
bárki benevezhet az ott folyó 
elődöntőre. Az elődöntőn — mint 
az egész bajnokságon is — a é; 
"Donkey Kong Country című, nagyon népszerű ; úg 
SNES játékkal kell játszani. Először egy ső 
könnyebb pályát kell időre teljesíteni, majd a 
két leggyorsabb versenyző kerül a helyi 
döntőbe. A döntőn már nehezebb veg 


közönség drukkolása, hiszen a döntő SET 
: hatalmas vetítő ásznon zajlik, amit i 7 Bú, e 
. mindenki végign zhet! i : zt é 
Nyáron Mario és csapata pihenőt tart, de ősszel újult erővel kezdünk Bele a további 
fordulókba. Érdemes nektek is eljönni, akár többször is, hiszen a helyi győzteseka az 
országos döntőben mérik össze erejüket, az országos bajnok jutalma pedig egy ij 
kétszemélyes amerikai safari-kirándulás. ; fs) 
Szeretettel várunk SZVSETÜT SElemÉS nyári szünetet, jó SYAÉSÉSS kívánunk! SZ 


Sziasztok! 
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helyed a dobásra, akkor magadat 
felrobbanthatod vele. Ha: 


játékban. Ha nincs elég nagy 
a pisztolyt (jól lehet vele cél. 
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Nintendo, 


Doüble Dragon 1 és 2 a két 
legjobb csihi-puhi játék, ami valaha is 
megjelent a NES-re - nagyszerűen néz ki 
és fantasztikusan jól 
játszható. Most elérkezett 
Ny az idő - legalábbis 
§ szerintünk -, hogy a 
szerencsétlen 
Ny tesvérpáros Billy és 
]. Jimmy Lee kapjon egy 


sw esélyt a visszavágóra. 
É " — It van néhány trükk, ami 
győzelemre segíthet. 


Legyőzni a harmadik Abobo-t (3. küldetés) 

Maradj azon a helyen, ahol a platform kilóg, csapdát 
állítva neki, ha közeledik. Innen gyorsan rohanj, amikor 
szembe van veled, úgy. hogy a bal oldaladra kerüljön. 
Most egyszerűen ütsd meg annyiszor, amennyi csak a 
K.O.-hoz kell. 


Legyőzni Willy-t 

Ez az utolsó harcos valóságos lidérenyomást jelent, de 
most leírjuk a módszert, amivel megverheted. Kerüld el, egészen addig, amíg tüzelni nem kezd. Ekkor állj 
közvetlenül alá, vagy fölé és a repülő rúgással rúgd meg. Ezt addig ismételd, amíg ki nem fekszik. 


Szint átugrás 
A kettes küldetésben győzd le az összes Lindát és mássz föl a létrán. Amikor Chintai feléd indul, igyekezz a 
létra felé, erre átkerülsz harmadik küldetésbe. 


Mega Warp 

Miután választottál egy- és kétjátékos mód között, menj a karakterválasztó- 
képernyőre, majd nyomd meg a következőket: Le, Fel, Fel, Le, A, B, B, A. 
Kapsz tíz életet és át tudod ugrani bármelyik szintet. 


Super Warp 

Ez a kód öt élethez és átlépő képességhez juttat. A címképernyőn nyomd 
a következőket: B, A, Le, B, Fel, Le. A gong hangjánál nyomd meg a 
Start-ot, így bekerülsz egy warp-képernyőbe. 


Öt élet 
A karakterválasztó-képernyőni nyomd a következőket: Fel, A, B, majd a 
Start gombot. 


Extra életek 

Ha egyedül játszol, válaszd a kétjátékos módot" és a B 
játékot. Győzd le a másik figurát, így kapsz egy extra életet. 
Ezt annyiszor csinálhatod, amennyiszer csak akarod. 


Continué lehetőség Akció 
Hafolytatni szeretnéd a játékot az adott szinten, ütsd be a Capcom 
következő kombinációkat; 182 
Fel, Jobb; Le, Bal, A: 1 - 3 szint z A 

Fel, Le, Bal, Jobb, B, A, A: /4 - 6 szint ovagyiejátékos 
A, A, B, B, Le, Fel, Bal: 7-9 szint 


A Mario Bros-t egyedül is lehet 
játszani. Belebújhatsz a bátor 
Mario bőrébe, de lehetsz Mario 
vézna barátja, Luigi is. A játék 
alapötlete nagyon egyszerű: 
különféle " veszélyes : dolgok 
érkeznek a játéktérre a képernyő 
minden. részéről, állhatatosan kell 
küzdened lent, használva a 
különböző platformokat. Marionak 
az a feladata, hogy megállítsa 
őket! A legegyszerűbb módja az 
ellenfelek" kikészítésének, ha 
egyenesen a fejükre ugrálsz. Nos, 
ez az én szórakoztató ötletem! 
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Ha lehetőséged van rá, várj itt az 
érmékre, amíg az ellenségek 
esztelenül jönnek-mennek a szint 
alsóbb részeiben. 


Lényegében ez az ötlet az egész 
játék alapja. Ha úgy gondolod, hogy. 
ez az egyik 
legunalmasabb játék, 
amelyről valaha 
hallottál, akkor 
hatalmasat tévedsz! 
Figyeld csak meg 
az olyan 
nagyszerű játékot, 
mint például a Tetris! 
Milyen egyszerű elven 
alapul! A legegyszerűbb 
ötletek a legzseniálisabbak! 
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A jó játékok soha nem 
mennek ki a divatból. A 
Nintendo"s Classic 
Series segítségével 
újra megelevenedik 
egyik kedvencünk - 
a Mario Bros. 


TABNASTANKABNTNEEK FAS BESRÉ S] 


Minden szint három részből áll 
és minden szinten van egy 
külön bonus képernyő, ahol 
arany érméket szedhetsz össze 
adott idő alatt - az elérhető 
jutalom 2000 és 5000 pont 
között lehet. 


A következő szabályok használatosak a 


legtöbb szinten: 


Az elején rögtön rohanj erre a helyre. Itt 
megvárhatod az ellenfelek első 


csoportját, majd ess le. Ez a 


legegyszerűbb módja, hogy épségben 


megússzad. 


A játék kicsit lagymatagon 
kezdődik, de egyre melegebbé és 
melegebbé válik: Egyre gyorsabb, 
és egyre rugalmasabb ellenfelek 
várják szerencsétlen Mario-t. Egyes 
ellenfelek elkábítása figyelmes 
időzítést igényel, míg 
másoké többet , mint egy 
ütés, hogy megszabaduljon 
tőle. Ha ez nem lenne elég, 
szörnyű tűzgolyók 
röpdösnek "az egész 
képernyőn, hogy Mario. ne 
tudja elvégezni a feladatát 
a megadott időn belül, 
vannak olyan idegesítő 
jégalakok is és csak 


reménykedhetünk, hogy Mario szét 


tudja választani őket más 


ellenségektől! 


A grafika elavulhat, de a 
játék nem. Még mindig az 
egyik legrabulejtőbb és 
legszórakoztatóbb játék, amit 
megoszthatsz a barátaiddal. 
Ha elris rontottad előszörre, 
ragadd meg az alkalmat és 
próbáld meg újra! Nincs 
figyelemreméltóbb darab a 
Nintendo Classic Series-ben. 


Ne használd a POWER-t, a 17-es 
szint előtt. Üsd le a gonoszokat, 
miközben a szivárgó csövekkel 
törődsz. 
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A "Firefly" szinten azonnal fuss ide, 
hogy elkaphasd a két gonoszt, pont 
amikor belépnek a képernyőre. 
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Ha lőtávolságon belül 
kerülsz, győződj meg róla, 
hogy jó lövési szögben 
tartod a labdát. Az a legjobb, 
ha a kapu előtti hat yardos 
területről tudsz lőni. A kapus 
biztos nem tudja kivédeni! 


Kijgfi 0 LL LE Let za 


"A foci nem élet-halál kérdése. 
Annál sokkal fontosabb." Így 
vélekedik a Manchester United 
egykori legendás vezetője Bill 
Shankley. Ki nem ért vele egyet? 
Nos, itt vagyok például én. Mi ez a 
felhajtás a foci körül? Én személy 
szerint soha nem tudtam 
megérteni, mit esznek rajta. 
Huszonkét . rövidnadrágos felnőtt 
ember ugrabugrál a pályán arra 
várva, hogy jól megölelgethesse 
egymást. En ezt nem értem! Nos, 


attól tartok milliók nem 
tévedhetnek ekkorát! 
Annak a végtelen számú 


focirajongónak, akik nem értenek 
egyet velem, és klasszikus NES 
gépük van, a Nintendo 
újraélesztette a legélethűbb 
sportjáték szimulációt, ami a NES 
gépre valaha is megjelent: a 
Soccer-t. Tényleg nagyon életszerű 
és jól játszható. A Soccer sok 
lehetőséget kínál, majdnem annyit 
mint a valódi játék. Van benne 
szögletrúgás, oldaldobás, büntető, 
gólrúgás és ismer mindenféle 
szabályokat. (Olyanokat, amiket 
nekem soha nem sikerült 
megtanulnom.) 


A világ hét 
"legveszedelmesebb" 
csapata áll a 
rendelkezésedre - az 
amerikai, az angol, a 
francia, a német, a brazil, a 
japán, és a spanyol (miért 
pont a spanyol, én ezt nem 
értem), ráadásul 
választhatsz, hogy egyedül 
játszol vagy egy barátod 
ellen. Ot nehézségi szint vár 
a küzdeni vágyókra, az első 
szint a legkönnyebb, az 
ötödik már kész képtelenség! 
Változtathatod a félidő hosszát 15 
perctől egészen a teljes 45 percig 
és van még néhány igazán 
kellemes dolog, mint például a 
szurkoló közönség, amely segíthet 
abban, hogy túléld a félidőt. 


A Soccer nem új találmány, d 
még mindig a legjobban 
játszható foci játék, amelyhez a 
NES gépeken hozzá lehet jutni, 
semmi nem tudta megközelíteni 
ezt a klasszikus kiadást. Minden 
szórakoztató elemét tartalmazza 
a világ legnépszerűbb 
sportjátékának. El sem tudom 
képzelni, hogyan működhet ilyen 
klasszul! 


Hgt fa MAT TTEta 


Ha megtudod szerezni a labdát 
az ellenfeledtől, száguldj végig 
az egész pályán amilyen 
gyorsan csak tudsz, hogy minél 
hamarabb bekerülj az ellenfél 
kapuja elé, hat yardon belül. 
Ismételd meg ezt újra és újra 
egészed addig, amíg a 
pontszámod egy 
telefonszámhoz lesz hasonlatos. 


Nintendo, 
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Mintcndo 


Kedves Klubtagok! 


Köszönjük a sok-sok tippet és trükköt, amit 
beküldtetek nekünk. Azonban egy nagy kérésünk 
lenne: irjátok le minden kódhoz, hogy mikor, 
hogyan kell használni és mit is csinál pontosan. 
Nemsokára elküldünk egy gyűjteményt, amiben 
remélhetőleg mindenki talál néhány jó trükköt 
kedvenc játékaihoz. 

Addig is várjuk további ötleteiteket! 


Mario és Luigi 
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MARIJO. IN. PRIJATELSI 


Mitja Bernot 


Cin ákétén 
Név: Blaz Gorjanc, Szlovénia. Kor: 8 év. Kedvenc játékai: Super Mario World 


Név: Samo Kocila, Szlovénia. Kor: 9 év. Kedvenc játékai: Super Mario World, 
Wario Land, F-Zero, The Flintstones, Asterix. Hobby: Nintendo, karate, 
kal Kívánság: Szeretné 


Név: Damir Savric, Szlovénia. Kor: 10 év. Kedvenc játékai: Super Mario Bros T, 2 
3 Tetris. Legjobb eredményei: 2563000 pont a Super Mario Brosban, Tetris 94 
sor. Hobby: Dinoszauruszokat gyűjt és játszik a NES-sel. Kívánság: Szeretné 
egszerezni a F-15 Strike Eagle játékot. 


Név: Mitja Bernot, Szlovénia. Kor: 12. Kedvenc játékai: Tarzan, Super. Mario Land 
3, Jungle Book. Legjobb eredményei: Befejezte a Ninja Boy 2-t, a Robin Hood-ot 
és a Speedy Gonzeles. Kívánság: Egy saját fiók, telis tele Game Boy játékokkal. 
Név: Mester Tamás. Lakhely: Budapest. Kor: 8. 

Kedvenc játékai: Mario Land. Legjobb eredménye: Megölte az első főnököt a 
Mario Landben. Hobby: Videojátékok, rajzfilmek. Kivánsága: legyen egy Super 
Nintendo-je és sok-sok játéka. 


Név: Lakó Ákos. Lakhely: Budapest. Kor: 12. Kedvenc játékai: Super Metroid, 


lenni, és szeretne egy aláírást Mario, Luigi és Wario kezétől. 


Név: Gregor Gábor Lakhely: Budapest Kor: 11 Kedvenc játékai: Donkey Kong 
Country, Mortal Kombatt II, Earthworm Jim Legjobb i: befejezte a 
következőket: Donkey Kong Country, Super Mario World, Mortal Kombat II very 
hard fokozaton. Tetris 312200 pont, 1479 sor Hobby: foci, Nintendo, tánc 
Kívánság: Szeretne a Nintendo Club bajnokságának döntőjén minél jobban 
szerepelni. 


Kedves Mario! 


Tibi 
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